
このWikiはXBOX360 NXEの情報をまとめるサイトです。 
情報元： 
xbox360インスコ検証スレ（過去スレ） 
http://namidame.2ch.net/test/read.cgi/ghard/1222790155/ 
xbox360インスコ検証スレ　02（過去スレ） 
http://dubai.2ch.net/test/read.cgi/ghard/1225608967/ 
xbox360インスコ検証スレ 03（過去スレ） 
http://dubai.2ch.net/test/read.cgi/ghard/1226044473/ 
xbox360インスコ検証スレ 04（現行スレ） 
http://dubai.2ch.net/test/read.cgi/ghard/1227257154/ 

インストール時間、ロード時間などの数値は、環境によって変化する可能性がありますので、あくまで目安程度に。 

2009.8.11のアップデートでインスト容量が削減されるようになりました。

（例：EDF3、3.4GB→1.6GB、Forza2、5.GB→4.7GB)

ディスク起動時に読み込みを早くする為のダミーデータを、インストール時には排除
するようにした為だと思われます。

FAQ 
Q: 全てのソフトがインスコ対応してるの？ 
A: DOAX2は現在未対応 
　　インストール未対応のソフトはこちらを参照のこと。 
　　また、インストールは出来ても、実際に動かすと不具合が出るソフトもあります(PGR4等) 
　　※アガレスト戦記は8.11アップデートで、ライオットアクト(Crackdown)は11月アップデートで対応。 

Q: インスコ容量はどの位？ 
A: ディスク1枚につき、98MB～6.8GBまで 
　　20GBHDD(空きが13GB)の場合1～3枚 
　　120GB(空きが110GB)の場合16～32枚インスコ可能 

Q: インスコに掛かる時間は？ 
A: ディスク容量により、1分から12分程度 
　　ドライブのヘタり具合により変化 

Q: 起動時にディスクは必要なの？ 
A: 当然必要。インスコゲーム起動時にディスク挿入を促される 
　　複数枚のタイトルは状況に応じてディスクを入替える必要あり 

Q: どの位速くなるの？ロード短縮以外のメリットは？ 
A: ゲームにより様々。キャッシュを有効活用しているタイトルは効果薄 
　　効果が大きいタイトルでは、ロード時間半減するものもある 

　　インスコのメリットはロード短縮、静穏化、 
　　スンピンドルモーター停止による低発熱化・低消費電力化、ドライブ負荷の軽減、 
　　ディスクロードに起因するバグやテクスチャの張り遅れなど 

Q: 旧箱ソフトもインスコ可能？ 
A: 現状不可。今後対応するかは不明 

Q: インスコしたゲームを削除したんだけど消えてない、あるいはエラーが出て削除出来ないんだけど？ 
A: 本体を再起動してもう一度削除してみればちゃんと消えるはず。 

Q: どうやったらテーマ変更できるの？ 
A: 起動したら、xbox360→プロフィール（アバターがいるところ）→テーマの変更 

トレイの出し入れコントローラーで操作できなくない？ -- 名無しさん (2008-11-19 21:10:35)
HDMI接続で音が出なくて困ってる奴ら、メモリーの画面でLB+RB+Xで旧システムに戻せるらしいから試して見れ。 -- 名無し
さん (2008-11-20 14:29:39)
↑試してみたけど何も起こらなかった。ちなみにディスプレイはBenQのG2400Wで本体はHDMI端子あり通常版、症状は音の
み全く鳴らない。 -- 名無しさん (2008-11-20 22:49:37)
メモリの画面ってどこ？ -- 名無しさん (2008-11-20 23:01:42)
テーマが物凄く見え難くなったんだけど、ウィンドウ出てるところテーマ見えるように透過したりできないの？？？ -- 名無
しさん (2008-11-20 23:15:52)



↑ちょうど自分もその事を調べてた。画像が上半分しか見えないのはどうなのよ -- 名無しさん (2008-11-21 00:11:17)

↑×5何も変わりませんね。残念です -- 名無しさん (2008-11-21 00:54:21)
髪の色新しいページが出たんです。消えましたが。 -- 名無しさん (2008-11-21 02:24:47)
1440x900の解像度で16:10ができるそうですが、自分のPCモニターだと上下に黒帯ができます。16:10の全画面表示できる
の？ -- 名無しさん (2008-11-21 22:27:24)
上下黒帯で正常です。ドットバイドットで表示出来るだけありがたく思いましょう。 -- 名無しさん (2008-11-22 02:43:41)
なーる。黒帯がデフォで、ちゃんとDbDになってるのね。 -- 名無しさん (2008-11-22 10:45:59)
HD -- KEN (2008-11-23 01:57:06)
LIVEでの自分の評価って見れる？ -- 名無しさん (2008-11-23 17:54:37)
インスコしたゲームはどうやって消すの？ -- 名無しさん (2008-11-23 23:31:28)
↑x2 評価はしいたけメニューの一番右にあるプロフィールから確認できました -- 名無しさん (2008-11-24 15:31:03)
ホントだ、調べてたつもりだったけど見落としてた、ありがとう -- 名無しさん (2008-11-24 17:48:28)
プレイヤーアイコンを昔のに再設定できないですか？どこでやれるか不明・・・ -- 名無しさん (2008-11-25 00:05:19)
NATタイプの確認できます？ -- 名無しさん (2008-11-25 01:48:21)
アイコンの質問とか自分で少しは探せよ… -- 名無しさん (2008-11-27 09:08:40)
色々試すとか、ググルとか何で当たり前の事ができないんだろ -- 名無しさん (2008-11-27 16:50:03)
ギアーズもお願いします！ -- 名無しさん (2008-12-01 13:32:28)
ネット環境ない人の朗報！！公式でNXEのアップデートを落とせるようになったよ！！ -- 名無しさん (2008-12-18
10:53:22)
2k9インスコできますか？ -- 名無しさん (2008-12-25 12:32:43)
PGR4みたいにインスコできるけど不具合が出るタイトルもまとめて下さいな。 -- 名無しさん (2009-01-30 14:54:34)
４月２日のアップデート適用したけどアガレスト戦記未対応のままだよ。 -- 名無しさん (2009-04-07 22:23:29)
アガレスト～アガレスト～ -- 名無しさん (2009-05-22 13:50:03)
NXE2.0、アガレスト戦記のインストールが可能のようです。今インストール中。 -- 名無しさん (2009-08-02 16:01:49)
プレビュー参加者以外でライオットインストールできるようになった人います? -- 名無しさん (2009-10-31 13:22:52)
"全タイトル"のページがだいぶ荒らされていますね… -- 名無しさん (2009-11-24 15:37:05)
↑ある程度修正しますた。 -- 名無しさん (2009-11-24 16:22:04)
↑×３　出来ました。ちなみにプラチナ版です。 -- 名無しさん (2009-12-03 12:52:56)
ついでに全タイトルが度々スパムに荒らされるので規制出来ませんか？ -- 名無しさん (2009-12-03 12:53:50)
2010/4/6アップデートでUSBメモリ対応しましたけど、これバージョンなんぼにします?後、実は転送ケーブルを使って純正
HDDを1台接続できるようですけど、こっちにインストールすることはできない模様。 -- 名無しさん (2010-04-06 20:31:47)
速度面で若干遅いけどリーダーライタ+SDカードにインスコ可能だね。20GやHDD無しでも事実上無制限にインスコ出来る。
-- 名無しさん (2010-04-06 23:04:02)
インスコしたあと、Y押し項目でHDDから始めるが無くなった？ -- 名無しさん (2010-04-14 01:59:16)
↑なくなったかわりにHDDやメモリ等のアイコンが表示されてますよ。 -- 名無しさん (2010-04-14 23:15:39)
あとY押し前でも自動でインスト場所から起動してくれるようになってます。 -- 名無しさん (2010-04-14 23:19:00)
インスコしてディスク選べ奈 -- 名無しさん (2010-04-15 19:25:24)
ミスった(汗) 以前からインスコしておいてディスク選べば勝手にディスク止まってたと思う -- 名無しさん (2010-04-15
19:26:35)
↑そうでしたっけ？即ダッシュボードに戻ってたから止まるのを知らなかっただけかも・・・失礼しました。 -- 名無しさん
(2010-04-15 19:38:04)
ゲームオンデマンドで購入したソフトをＵＳＢに落として、別のＨＤＤにいれるのは出来ますか？もちろんゲーマータグは
同一です。 -- 名無しさん (2010-09-08 22:57:37)
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