
検証
コメント

検証

タイトル
HDD容
量

インス
トール時
間

インストール容
量

各種ロード比較

暁のアマネカと蒼
い巨神

n/a n/a 832MB(NXE2.0) n/a

アガレスト戦記 リ
アピアランス

120GB n/a 6.8GB(NXE2.0) ※NXE1.0ではインストール不可。 

アブソリュート ブ
レイジング イン
フィニティ

n/a n/a 2.1GB(NXE2.0) n/a

アポカリプス ～
ディザイア ネクス
ト～

120GB 未計測
5.5GB(NXE1.0)
4.1GB(NXE2.0)

概ね快適に

インフィニット ア
ンディスカバリー

120GB

Disc.1

Disc.2
10分5秒

Disc.1
6.0GB(NXE1.0)
4.7GB(NXE2.0)
Disc.2
6.4GB(NXE1.0)
6.1GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで（ロゴス
キップ有）
16秒→7秒
■ロードしたとき
6秒→5秒

街へ入るときやセラゲのエリア移動
が早くなってる。

円卓の生徒
-Students of
Round-

n/a n/a 3.1GB(NXE3.0) n/a

オペレーション・
ダークネス

20GB 7分11秒
5.0GB(NXE1.0)
4.6GB(NXE2.0)

■ミッション13 出撃決定～ステージ
表示
32秒→26秒

クロスエッジ ダッ
シュ

20GB 未計測 6.5GB(NXE2.0) n/a

スーパーロボット
大戦XO

120GB 6分10秒
3.5GB(NXE1.0)
3.4GB(NXE2.0)

■タイトル(PRESS START BUTTON)
が出るまで
35秒→24秒
■バンプレストのロゴスキップ有
25秒→13秒

戦闘読み込みは体感で1秒ぐらい早く
なったかな。



スターオーシャン
4 -THE LAST 
HOPE-

n/a

Disc.1
8分5秒
(NXE2.0)
Disc.2

Disc.3

Disc.1
5.9GB(NXE1.0)
5.8GB(NXE2.0)
Disc.2
6.1GB(NXE1.0)
6.0GB(NXE2.0)
Disc.3
5.5GB(NXE1.0)
5.3GB(NXE2.0)

ディスクベースの読み込みが元々速
い為、体感するほどの速度アップは感
じられないが、キャンプメニュー呼び
出しやマップ切り替え時の暗転、およ
びエンカウント時の読み込み遅延は
解消される。
しかし、フィールドマップ移動時にお
いて処理落ちが頻発するようになる。
基本的にインストール非推奨なタイ
トルと思われるが、致命的な動作不良
を起こすものではないので、負荷軽減
や静穏化を優先したい方はどうぞ。

スペクトラル
フォース3 ～イノ
セント レイジ～

n/a n/a 3.4GB(NXE1.0) n/a

ゾイド オルタナ
ティブ

120GB n/a
3.4GB(NXE1.0)
2.0GB(NXE2.0)

■タイトル画面まで（A連打）
23秒→15秒
■最初のムービーまでのロード
7秒→7秒

全体的にロードは短いので変化は少
ない。

テイルズ オブ 
ヴェスペリア

120GB 10分6秒
6.0GB(NXE1.0)
5.7GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで（スキッ
プ有）
39秒→28秒
■ロードしたとき（ノードポリカ）
4秒→3秒
■ノードポリカから外へのエリア
チェンジ
6秒→5秒

エンカウントはおそらく効果なさそ
うなので以下省略と思ったけど。
■エンカウント（初回）動けるよう
になるまで
7秒→6秒
■ダングレストの酒場（左の方）
・「入る」ボタンを押してからモー
ション→暗転→部屋表示
4.7秒→4.7秒
・「入る」ボタンを押してからモー
ション→暗転→部屋表示→NPC表示
5.8秒→5.5秒

天外魔境 ZIRIA～
遥かなるジパング
～

120GB 未計測
6.0GB(NXE1.0)
5.8GB(NXE2.0)

概ね快適に



トラスティベル ～
ショパンの夢～

120GB 12分6秒
6.8GB(NXE1.0)
6.7GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで（スキッ
プ有）
25秒→20秒
■ロードしたとき（テヌート村）
8秒→8秒
■エンカウントから動けるようにな
るまで
2.5秒→2秒（誤差レベル）

※インストール中（50%超えた辺
り）にドライブの回転数が一瞬落ち
たのが気になる。（個体の問題なら良
いけど）

ファンタシース
ターユニバース

60GB 11分56秒
6.8GB(NXE1.0)
6.5GB(NXE2.0)

■ストーリーモード・セーブデータ
読込開始（オフ）
5秒→5秒
※体感するほどの変化はオン・オフ
とも感じられない。オン周りはすべて
鯖依存のためか効果は見られない。

ブルードラゴン 120GB

Disc.1
11分35秒
Disc.2
10分47秒
Disc.3
11分52秒

Disc.1
6.7GB
Disc.2
6.3GB
Disc.3
6.8GB(NXE1.0)
6.6GB(NXE2.0)

■起動～タイトル(Disc.3)
17秒→8秒
■セーブデータロード
16秒→12秒
■建物の出入り
・出 7秒→6秒
・入 5秒→4秒
※Disc.3 ノルタの村、道具屋にて計測
■街の出入り
・出 9秒→6秒
・入 6秒→5秒
※Disc.3 ノルタの村にて計測
■戦闘
8秒→7秒
※ノルタの村周辺、アイストータスx2
のパーティにて計測

常時回転のソフトだからか、下3つは
僅かな差だけど静穏化の恩恵がでか
い！

マグナカルタ2 120GB
Disc.1

Disc.2

Disc.1
6.7GB(NXE2.0)
Disc.2
6.7GB(NXE2.0)

未検証

ラストレムナント n/a
Disc.1

Disc.2

Disc.1
6.1GB(NXE1.0)
5.8GB(NXE2.0)
Disc.2
6.5GB(NXE1.0)
6.3GB(NXE2.0)

n/a



ロストオデッセイ 120GB

Disc.1

Disc.2

Disc.3

Disc.4
9分30秒

Disc.1
4.9GB(NXE2.0)
Disc.2
4.1GB(NXE2.0)
Disc.3
5.4GB(NXE2.0)
Disc.4
5.7GB(NXE1.0)
5.5GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで（スキッ
プ有）
34秒→21秒
ストレージ選択も含む（てかA連打し
てた）
■ロードしたとき（悟りの神殿）
34秒→23秒
■エンカウント→コマンド入力開始
まで
28秒→23秒

ロード時間比較動画

ロストオデッセイ 
体験版

120GB 約5分 3.4GB
■ダッシュボードでゲーム開始から
メニュー表示までの時間
25秒→21秒

Dark Messiah of
Might and Magic
Elements

n/a n/a n/a n/a

Diario: Reverse
Moon Legend

n/a n/a
3.4GB(NXE1.0)
2.0GB(NXE2.0)
2.1GB(NXE3.0)

n/a

【eM】
-eNCHANT arM-

120GB 9分21秒
5.3GB(NXE1.0)
5.1GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで（スキッ
プ有）
28.5秒→17秒
■ロードしたとき（エンチャント学
園）
11.5秒→8.5秒

End of Eternity 60GB 11分32秒 6.7GB(NXE2.0) 未検証

Fable2 n/a n/a
6.8GB(NXE1.0)
6.4GB(NXE2.0)

n/a

Fallout 3 （日本語
版）

120GB 8分37秒
6.3GB
5.8GB(NXE2.0)

■起動
48秒→25秒
■屋内から屋外へのロード時間
20秒→半減

Fallout 3 （アジア
版？）

120GB 8分37秒 5.9GB

■起動
48秒→25秒
■屋内から屋外へのロード時間
20秒→半減



Kingdom Under 
Fire：CoD

120GB 7分19秒
4.3GB(NXE1.0)
4.1GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで（スキッ
プ有）
31秒→19秒
■ロードしたとき
・ソロゲーム、ラインハルト、怒りの
洞窟→動けるようになるまで
38秒→26秒

DLC無し、Lv120のちょっとゴテゴテ
した装備。

Mass Effect n/a n/a 6.4GB(NXE2.0) n/a

Mass Effect2 250GB 未計測

Disc.1
6.5GB(NXE2.0)
Disc.2
6.0GB(NXE2.0)

n/a

NieR Gestalt n/a n/a 6.0GB(NXE3.0) n/a

Sacred 2 n/a n/a 6.1GB(NXE2.0) n/a

The Elder Scrolls
IV : オブリビオン

120GB 未計測
6.5GB(NXE1.0)
5.9GB(NXE2.0)

■タイトル画面まで（スキップな
し）
43秒→39秒
■ゲーム開始（コンティニュー）
26秒→19秒

帝都の商業地区は21秒

The Elder Scrolls
IV : オブリビオン
（文字パッチな
し）

120GB 9分30秒 6.5GB

■起動からスタート可能まで
36秒→15秒
■ニューゲーム選択からオープニン
グまで
36秒→20秒
■帝都の商業地区へワープ
35秒→24秒

エリア切替のロードは約30%程度短
縮の効果ありって感じ。
カクツキは発生したけど、プレイ中急
に入る小ロードはなくなってるかも。

The Elder Scrolls
IV : オブリビオン
Game of the Year
Edition

120GB 未計測 5.1GB(NXE2.0) n/a

コメント

R バトルステーションパシフィック6.1GB→5.4GB - 名無しさん 2009-08-18 22:22:09 

R ブルードラゴンDisc.3 (NXE2.0)6.6G - 名無しさん 2009-12-06 15:12:19 



R ロストオデッセイDisc2 (NXE2.0)4.1G (HDD60G) - 名無しさん 2009-12-06 23:06:44 

R TES4とSACRED2のUSB版検証募集中です・・ - 名無しさん 2010-04-07 16:53:48 

R ロストオデッセイ　Disc1　4.9G　　Disc3　5.4G　(どちらもNXE2.0　HDD120G) - 名無しさん 2010-04-07 21:45:12 

R オブリGotYが旧版より食わないのが意外。 - 名無しさん 2010-05-08 20:10:18 

R トラスティベルをインストールしましたが、途中でディスクの回転が落ちることはありませんでした。 - 名無しさん

2010-07-28 18:34:01 

R ロストオデッセイ インストール時間 本体250GBにて Disc1 8分 Disc2 6分30秒 Disc3 8分40秒 Disc4 9分10秒 - 名無しさ

ん 2011-07-02 16:02:02 

● 名前: 書き込む

全てをみる 
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