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検証

タイトル
HDD容
量

インス
トール時
間

インストール容
量

各種ロード比較

アイドルマスター 120GB
6分20秒
(NXE2.0)

5.1GB(NXE1.0)
4.7GB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで
36秒→30秒
■アルバム再生（ソロ）
6秒→4秒

アイドルマスター2 250GB
未計測
(NXE2.0)

4.0GB(NXE2.0)

アイドルマスター ライ
ブフォーユー！

120GB
7分41秒
(NXE2.0)

5.9GB(NXE1.0)
4.8GB(NXE2.0)

タイトルが出る前の白画面と
か、Now Loading... が出る読込
処理などが微妙に早くなって
る。

あつまれ！ピニャータ 20GB n/a
5.0GB(NXE1.0)
4.9GB(NXE2.0)

タイトル画面からガーデンへ移
動するまでのつっかかりがス
ムーズに。ビレッジ各店舗での
ロードも短い。

あつまれ！ピニャータ2
: ガーデンの大ぴんち

120GB 9分 5.2GB

■起動
1分2秒→35秒

ゲーム中のロードも短縮。ロー
ド時の箱マーク回転を見る時間
が減った。

ザ・コンビニ 200X 120GB
15秒
(NXE2.0)

3.4GB(NXE1.0)
179MB(NXE2.0)

■タイトル画面が出るまで
ほぼ一瞬で表示されるレベル。
■ロードしたとき
・Now Loading... の文字が読め
る→ロードが早すぎてNow
Loading... の文字が読めない

ドリームクラブ n/a n/a 4.5GB(NXE2.0) n/a

ドリームクラブZERO n/a n/a 6.0GB(NXE3.0) n/a

信長の野望・天道 n/a n/a
2.1GB(NXE2.0)
2.2GB(NXE3.0)

n/a

街ingメーカー4 n/a n/a 276MB(NXE3.0) n/a

萌え萌え２次大戦
（略）２[chu～♪]☆ウ
ルトラデラックス

n/a n/a n/a n/a



A列車で行こうHX 120GB 6分20秒
3.4GB(NXE1.0)
567MB(NXE2.0)

■タイトル画面まで（A連打）
23秒→12秒
■ステージ選択後のロード
6秒→4秒

プレイ中でもちょっとしたとこ
ろで効果があったりする。

AquaZone ～LIFE
SIMULATOR～

120GB 未計測
3.4GB(NXE1.0)
684MB(NXE2.0)

概ね快適に

Battle Stations: Midway 120GB n/a 4.9GB(NXE2.0) n/a

Battle Stations: Pacific 120GB 8分7秒
6.1GB(NXE1.0)
5.4GB(NXE2.0)

n/a

Civilization Revolution 120GB
7分5秒
(NXE2.0)

6.6GB(NXE1.0)
5.2GB(NXE2.0)
5.3GB(NXE3.0)

n/a

EndWar 20GB
8分50秒
(NXE2.0)

4.8GB(NXE2.0) n/a

Halo Wars 120GB
8分40秒
(NXE2.0)

6.4GB(NXE1.0)
5.8GB(NXE2.0)

n/a

The Sims 3 n/a n/a 3.8GB(NXE3.0) n/a

Tropico 3 20GB
3分10秒
(NXE2.0)

2.1GB(NXE2.0)

起動時画面が出るまでが21→16
秒、チュートリアル開始で操作
可能になるまでが31→22秒に短
縮

Winning Post World
2010

n/a n/a
3.7GB(NXE2.0)
3.8GB(NXE3.0)

n/a

コメント
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